Anexo 8. Ejemplos de fichas de trabajo de cada tramo.

LIP-DUB ES VEGA DEL ARGOS

TRAMO QUE CUBRE Y EXPLICACION: tramo 1.

Desde:  El exterior del centro (grabando al chaval de frente mientras camina silbando la cancién)
Hasta:  La puerta de entrada al centro (cuando se entra al edificio, no la del exterior)

DOCENTE RESPONSABLE: Toni (Geografia e Historia).
GRUPO CON EL QUE PARTICIPA: 2° de Bachillerato.
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VESTIMENTA: con vestimenta de calle. Toni necesitamos que busques una tela de color negra o
blanca para tapar un pupitre sobre el que se colocara el equipo de musica antiguo. Ademas, intenta
recordarle a Plata (creo que era él) que se traiga su equipo. Ademas, tréete el tuyo por si estd mas
chulo.

TRANSICION: una persona silbando la cancion, accede al IES (camara delante de él). Acto seguido
le da al play del cassete antiguo. El casette lo pondremos en frente de las escaleras para que el angulo
de grabacion del cdmara sea hacia todo el grupo (este seria un cambio con respecto a lo que
hablamos).

POSICION DEL PROFESOR: opcional, donde quiera. Toni es fundamental que salgas (esto es lo
gue vamos a recomendar a cada profesor responsable de su tramo).

ACTIVIDAD ESPECIFICA QUE HARAN: Algunos estan leyendo-estudiando sentados en las
escaleras y cuando sube el ritmo tiran los apuntes y se acercan al cadmara (por lo menos a 1,5 metros).
El camara no podra enfocar a un alumno que estara sefialando al cartel del IES VEGA DEL ARGOS
(cuidado!!! este es otro cambio). Ademas, un alumno abrird la puerta al camara para que acceda al
siguiente tramo.

Toni es Importante que asignes funciones especificas (el que silba y le da el play, el que abre la puerta...),
para que quede todo bien claro y organizado.

CARTULINA QUE PRESENTARAN: en este tramo no hemos pensado en alguna. En caso de
incluir alguna, que sea la letra lo suficientemente grande para que se aprecie en la cAmara (solo una o
varias palabras en grande).

¢LANZAR CONFETI?: cuando lancen los apuntes que también lancen confeti.

POSICION DE LA CAMARA: ver en la grabacion.

LETRA DE LA CANCION: ver en la grabacion, aunque puede ser que haya un margen de 2-4
segundos de desfase porgue el cAmara puede adelantarse o atrasarse. Por ello, recomendamos que le
pases la cancion a los alumnos para que la escuchen y se familiaricen con ella. No debemos olvidar
que el playback es pieza clave en el lipdub (deben y debemos sabernos la letra, incluso 4-5 segundos
antes y después de lo planificado en su tramo).

INDICACIONES IMPORTANTES QUE DEBE HACER EL PROFESOR JUSTO ANTES DE
QUE LLEGUE LA CAMARA:

- Estar preparados, sin irse del sitio.

- José Maria (jefe de estudios) avisara cuando se acerque para gque 0s preparéis.

- No olvidar hacer el playback. POR SI ALGUN MOTIVO, EL CAMARA SE RETRASA O




ADELANTA Y NO COINCIDE EXACTAMENTE LA CANCION CON EL MOMENTO
QUE TENIAMOS PREVISTO, NO ASUSTARSE Y SEGUIR ADELANTE CON EL
PLAYBACK.

Principalmente, decirles que lo importante es pasarlo bien, transmitir alegria y ser
espontaneos.

No olvidéis que debemos intentar movernos al ritmo de la musica.

No obstaculizar al cAmara y sus ayudantes, cada uno se queda en su sitio. Para que la grabacion
sea buena, intenta no acercarte en exceso a la cdmara (deja un espacio entre ella y td POR LO
MENOS 1,5 METROS).

Silencio cuando llegue la cAmara con la musica, pues si hay barullo no se oiré bien la musica y
por lo tanto quedara todo peor sincronizado.

Es fundamental mirar a la cdAmara, al objetivo con descaro y alegria. Nunca le damos la
espalda a la cAmara.

Cuando terminemos no seguimos al cdmara, sino que nos vamos al patio para despedir el lipdub
(en la canasta que hay junto a la cantina). Esperar a que la cAmara haga su recorrido por el patio
antes de ocupar esta zona.

Dejar todo perfectamente limpio y recogido al acabar la grabacion.




LIP-DUB ES VEGA DEL ARGOS
e TRAMO QUE CUBRE Y EXPLICACION: tramo 3.
Desde:  Que entran en la biblioteca
Hasta:  Hasta que salen de la biblioteca
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e DOCENTES RESPONSABLES: Juan Antonio, Desiderio y M2 Dolores
e GRUPOS CON LOS QUE PARTICIPA:
o 1°ESO A (solo los que no tienen Francés como optativa).

o 1°ESO B (sélo los que no tienen Aleman como optativa).
o 2°ESO D (todos)

e VESTIMENTA: La tematica de este tramo versara sobre los cuentos (ya que estamos en la
biblioteca... que se note). Asi que los alumnos deberdn venir vestidos de cualquier personaje de
cuento, comic o lo que sea. Se trata de simular que en la biblioteca, el hogar de los libros, viven
todos esos personajes, asi que cuanto mas variados, mejor (campanilla, Peterpan, piratas, pinochos,
etc.).

e TRANSICION: Una persona estara en la puerta (que estara abierta de par en par y calzada con una
cufia para que no se abra de repente) y dara la bienvenida a la biblioteca: tendra un pufiado de confeti
y segun esté llegando el camara (cuando esté a unos dos metros de éste) lo soplara hacia €l y le hara
una reverencia. Después se apartara hacia la izquierda para no molestarle.

Esta misma persona esperara en este sitio y cuando el camara esté de vuelta y le enfoque directamente (es
decir, cuando el camara esté a la altura de los ordenadores), hara como que estd buscando un libro en la
estanteria al encontrarlo. Lo cogerd y se dirigird hacia la puerta de la biblioteca, donde estara Nicolas
esperando y se lo dara. El nifio se aparta hacia la derecha (y sale de plano) y el cAmara sigue a Nicolas hasta
la sala de profes.

e POSICION DEL PROFESOR: opcional, donde quiera (mientras no esté en el recorrido del camara
para no estorbar, donde prefiera) (OJO: También puede venir disfrazado....)

e ACTIVIDAD ESPECIFICA QUE HARAN: TODAS las luces del aula estaran encendidas y los
estores de las ventanas bajados (las persianas no hace falta bajarlas). El cAmara entrara en la puerta 'y
girara hacia la derecha para rodear la columna y volver a salir por la puerta (ver video). Durante el
recorrido, los alumnos podrian estar disfrazados y sentados encima de las mesas o en las sillas y
leyendo libros. Podria quedar bien sacar muchos libros y esparcirlos por las mesas para que de la
sensacion de que alli se lee mucho... Los chavales también podrian estar haciendo como que buscan
algo desesperadamente en un libro u otros podrian agitarlos esperando como que cayera algo de
ellos... Como creais que queda mas chulo.




Podria quedar bien también meter algunos murales o cosas que ya estén hechas y se quieran ensefiar
(Lazarillo de Tormes o similares).

La actividad es libre: sélo se pide que los chavales vengan disfrazados y que hagan algo vinculado con la
lectura, los libros, etc. Mientras no entorpezcan el recorrido del camara (ver video) pueden hacer lo que
quieran.

CARTULINA QUE PRESENTARAN: Ademas de los murales, en este tramo no hemos pensado
en alguna. En caso de incluir alguna, que sea la letra lo suficientemente grande para que se aprecie en
la cAmara (solo una o varias palabras en grande). Pero teniendo en cuenta que el cAmara pasa stper
rapido y va a ser dificil que se lea bien...

¢LANZAR CONFETI?: Se podria lanzar confeti al paso de la camara porque podria darle un toque

mas mégico al tema (pero teniendo cuidado de no lanzarlo directamente al objetivo)

POSICION DE LA CAMARA: ver en la grabacion.

LETRA DE LA CANCION: ver en la grabacion, aunque puede ser que haya un margen de 2-4

segundos de desfase porque el camara puede adelantarse o atrasarse. Por ello, recomendamos que le

pases la cancion a los alumnos para que la escuchen y se familiaricen con ella. No debemos olvidar
que el playback es pieza clave en el lipdub (deben y debemos sabernos la letra, incluso 4-5 segundos
antes y después de lo planificado en su tramo).

INDICACIONES IMPORTANTES QUE DEBE HACER EL PROFESOR JUSTO ANTES DE

QUE LLEGUE LA CAMARA:

- Estar preparados, sin irse del sitio.

- José Maria (jefe de estudios) avisard cuando se acerque para que 0s preparéis.

- No olvidar hacer el playback. POR SI ALGUN MOTIVO, EL CAMARA SE RETRASA O
ADELANTA Y NO COINCIDE EXACTAMENTE LA CANCION CON EL MOMENTO
QUE TENIAMOS PREVISTO, NO ASUSTARSE Y SEGUIR ADELANTE CON EL
PLAYBACK.

- Principalmente, decirles que lo importante es pasarlo bien, transmitir alegria y ser
espontaneos.

- No olvidéis que debemos intentar movernos al ritmo de la musica.

- No obstaculizar al camara y sus ayudantes, cada uno se queda en su sitio. Para que la grabacion
sea buena, intenta no acercarte en exceso a la cdmara (deja un espacio entre ella y t POR LO
MENOS 1,5 METROS).

- Silencio cuando llegue la camara con la musica, pues si hay barullo no se oira bien la musica y
por lo tanto quedara todo peor sincronizado.

- Es fundamental mirar a la camara, al objetivo con descaro y alegria. Nunca le damos la
espalda a la cAmara.

- Cuando terminemos no seguimos al cAmara, sino que nos vamos al patio para despedir el lipdub
(en la canasta que hay junto a la cantina). Esperar a que la cdAmara haga su recorrido por el patio
antes de ocupar esta zona.

- IMPORTANTE: las puertas deben estar abiertas de par en par (la grande y la pequefia) y
deben estar fijas (calzadas con una cufia para que no se muevan)

- Dejar todo perfectamente limpio y recogido al acabar la grabacion.




LIP-DUB ES VEGA DEL ARGOS
e TRAMO QUE CUBRE Y EXPLICACION: tramo 6.
Desde:  Que entran en el aula de Tecnologia
Hasta:  Hasta que entran en el laboratorio de Fisica y Quimica
e DOCENTE RESPONSABLE: Jesus
e GRUPO CON EL QUE PARTICIPA: 1° ESO C (excepto los que tienen la optativa de aleméan).
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e VESTIMENTA: A ser posible, con monos azules (o de otro color) y con algo distintivo que les haga
parecer obreros (cascos amarillos, gafas protectoras, etc.). Cuantos mas aparatos salgan, mejor
(pistolas de termosellar, sierras, taladros, etc.).

e TRANSICION: Una persona estara en el pasillo a la altura de la puerta con un cartel de STOP e
indicara al cdmara que debe meterse en el aula de Tecnologia. Después, otra esperara en el exterior
(por la otra puerta) e sefialara al cAmara la direccidon que debe tomar: hacia el laboratorio de Fisica y
Quimica.

e POSICION DEL PROFESOR: opcional, donde quiera (mientras no esté en el recorrido del camara
para no estorbar, donde prefiera).

e ACTIVIDAD ESPECIFICA QUE HARAN: TODAS las luces del aula estaran encendidas. El
camara entrard por la puerta mas cercana al aula plumier y enfocard primero la pantalla que esta
detras de la mesa del profesor. En la pantalla debe estar reproduciéndose el videoclip de la cancién
“Dame Vida” de Huecco (Bajar del YouTube y poner en el ordenador antes de que llegue el cdmara).
IMPORTANTE: las persianas de detras de esa pantalla deben estar cerradas). A continuacion, el
camara girara hacia su izquierda y enfocara los ordenadores.

En cada ordenador de los que estan de frente (es decir, los que estan en la pared del fondo) habra puesto un
PPT en el que apareceran unas letras grandes (una letra en cada ordenador), de tal forma que se pueda leer:
“D-A-M-E” (primero) y “V-1-D-A” (después). Seria interesante hacer una animacion en cada ordenador para
que pase sola de una letra a otra: es decir, en el ordenador 1: la animacién cambiara de “D” a “V”, en el 2, de
“A” a “T; etc. La velocidad de la animacion debe ser rapida porque el cAmara no se detendra.

A continuacién, el camara dara la vuelta y se ird por el pasillo formado por las mesas (ver colocacion en el
video) hasta las mesas fijas, donde estaran los alumnos trabajando (martillos, sierras, etc.). (Se intentara que
vayan cantando la cancion al mismo ritmo). Finalmente, el camara enfocara hacia la puerta de salida (la mas
alejada del aula plumier) y saldra del aula.

En la puerta, por fuera, le estard esperando uno de los alumnos (uno que puede estar vestido normal, o
disfrazado) le indicara que debe ir hacia el laboratorio de Quimica. Como al fondo de ese pasillo (separando
el pasillo del hall central) habra una tela de teatro de sombras, el alumno que realiza la transicion no se
movera porque entonces taparia las sombras... Solo indica al cAmara hacia donde tiene que ir (Asi, el
camara, antes de entrar en el laboratorio, se fijara en la tela de Teatro de sombras que habremos colocado a
la entrada).

Aunque no sea de esta parte, el alumno que ha hecho esta transicion ird a la puerta del laboratorio (por detras
del camara, sin salir en imagen) y esperara a que este termine. Después, cuando el camara se gire y el
aparezca en imagen, le dird con gesto s que le siga y le llevara (ahora si, por delante, saliendo en imagen)
hasta las escaleras, donde ya le esperara los nifios disfrazados de Franceses. Nada mas llegar a las escaleras,




él se marchara hacia la izquierda (saliendo de plano) y dejando que el cAmara contintie su camino).

CARTULINA QUE PRESENTARAN: en este tramo no hemos pensado en alguna. En caso de
incluir alguna, que sea la letra lo suficientemente grande para que se aprecie en la camara (solo una o
varias palabras en grande).

¢(LANZAR CONFETI?: En principio hemos pensado que no hace falta... Si se quiere habria que

avisar para tenerlo previsto.

POSICION DE LA CAMARA: ver en la grabacion.

LETRA DE LA CANCION: ver en la grabacion, aunque puede ser que haya un margen de 2-4

segundos de desfase porque el camara puede adelantarse o atrasarse. Por ello, recomendamos que le

pases la cancion a los alumnos para que la escuchen y se familiaricen con ella. No debemos olvidar
que el playback es pieza clave en el lipdub (deben y debemos sabernos la letra, incluso 4-5 segundos
antes y después de lo planificado en su tramo).

INDICACIONES IMPORTANTES QUE DEBE HACER EL PROFESOR JUSTO ANTES DE

QUE LLEGUE LA CAMARA:

- Estar preparados, sin irse del sitio.

- José Maria (jefe de estudios) avisara cuando se acerque para que 0S preparéis.

- No olvidar hacer el playback. POR SI ALGUN MOTIVO, EL CAMARA SE RETRASA O
ADELANTA Y NO COINCIDE EXACTAMENTE LA CANCION CON EL MOMENTO
QUE TENIAMOS PREVISTO, NO ASUSTARSE Y SEGUIR ADELANTE CON EL
PLAYBACK.

- Principalmente, decirles que lo importante es pasarlo bien, transmitir alegria y ser
espontaneos.

- No olvideis que debemos intentar movernos al ritmo de la musica.

- No obstaculizar al camara y sus ayudantes, cada uno se queda en su sitio. Para que la grabacion
sea buena, intenta no acercarte en exceso a la cdmara (deja un espacio entre ella y t POR LO
MENOS 1,5 METROS).

- Silencio cuando llegue la camara con la musica, pues si hay barullo no se oira bien la musica y
por lo tanto quedara todo peor sincronizado.

- Es fundamental mirar a la camara, al objetivo con descaro y alegria. Nunca le damos la
espalda a la camara.

- Cuando terminemos no seguimos al cAmara, sino que nos vamos al patio para despedir el lipdub
(en la canasta que hay junto a la cantina). Esperar a que la cAmara haga su recorrido por el patio
antes de ocupar esta zona.

- IMPORTANTE: las puertas deben estar abiertas de par en par (la grande y la pequefia) y
deben estar fijas (calzadas con una cufia para que no se muevan)

- Dejar todo perfectamente limpio y recogido al acabar la grabacion.




LIP-DUB ES VEGA DEL ARGOS

TRAMO QUE CUBRE Y EXPLICACION: tramo 10.

Desde: Desde la entrada en el salon de actos
Hasta:  Mitad del salon de actos

DOCENTE RESPONSABLE: Pilar.
GRUPO CON EL QUE PARTICIPA: 4°Ay 4°C.
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VESTIMENTA: Géspel. Tenemos que preguntar a Ana (plastica) si podemos conseguir las tunicas
en tela o hacerlas en papel. Recuerda que Toni tiene 4-5 también. En el caso de que no tengamos
para todos, podriamos poner una fila (la mas vistosa) con tunicas y el resto con ropa negra (camisa
negra y pantalon negro).

TRANSICION (lo que precede a tu tramo): ti misma Pilar si te apetece podrias ser la que invite a

la camara a que pase al saldn de actos y presentes al Géspel al ritmo de la musica.

POSICION DEL PROFESOR: opcional, donde quiera. Pilar es fundamental que salgas (esto es lo

gue vamos a recomendar a cada profesor responsable de su tramo).

ACTIVIDAD ESPECIFICA QUE HARAN: playback de la cancion que suene y todos al mismo

ritmo movimientos balisticos de cabeza, al ritmo de la musica. Al pasar la camara pasarian a bailar,

uniéndose al concierto. Cabria la posibilidad de que no se quitaran la tdnica porque podria quedar
chulo.

CARTULINA QUE PRESENTARAN: en este tramo no hemos pensado en alguna. En caso de

incluir alguna, que sea la letra lo suficientemente grande para que se aprecie en la cAmara (solo una o

varias palabras en grande).

¢LANZAR CONFETI?: una vez que el cAmara llegue al final del salon de actos y se gire para

grabar todo, los alumnos lanzaran confeti para darle colorido.

POSICION DE LA CAMARA: ver en la grabacion.

LETRA DE LA CANCION: ver en la grabacion, aunque puede ser que haya un margen de 2-4

segundos de desfase porque el cdmara puede adelantarse o atrasarse. Por ello, recomendamos que le

pases la cancion a los alumnos para que la escuchen y se familiaricen con ella. No debemos olvidar
que el playback es pieza clave en el lipdub (deben y debemos sabernos la letra, incluso 4-5 segundos
antes y después de lo planificado en su tramo).

INDICACIONES IMPORTANTES QUE DEBE HACER EL PROFESOR JUSTO ANTES DE

QUE LLEGUE LA CAMARA:

- Estar preparados, sin irse del sitio.

- Silasalaen la que te toca tu tramo es interior, las persianas deberian estar bajadas y las luces de
la sala encendidas, para evitar reflejos en la cAmara. De hecho, todas las luces de los pasillos por
donde vayamos a ir deben estar encendidas. Si se nos olvida el gran dia, no dudes en
recordarnoslo.




José Maria (jefe de estudios) avisara cuando se acerque para que 0s preparéis.

No olvidar hacer el playback. POR SI ALGUN MOTIVO, EL CAMARA SE RETRASA O
ADELANTA Y NO COINCIDE EXACTAMENTE LA CANCION CON EL MOMENTO
QUE TENIAMOS PREVISTO, NO ASUSTARSE Y SEGUIR ADELANTE CON EL
PLAYBACK.

Principalmente, decirles que lo importante es pasarlo bien, transmitir alegria y ser
espontaneos.

No olvidéis que debemos intentar movernos al ritmo de la musica.

No obstaculizar al cAmara y sus ayudantes, cada uno se queda en su sitio. Para que la grabacién
sea buena, intenta no acercarte en exceso a la cdmara (deja un espacio entre ella y tit POR LO
MENOS 1,5 METROS).

Silencio cuando llegue la cAmara con la musica, pues si hay barullo no se oiré bien la musica y
por lo tanto quedara todo peor sincronizado.

Es fundamental mirar a la cdAmara, al objetivo con descaro y alegria. Nunca le damos la
espalda a la cAmara.

Cuando terminemos no seguimos al cdmara, sino que nos vamos al patio para despedir el lipdub
(en la canasta que hay junto a la cantina). Esperar a que la camara haga su recorrido por el patio
antes de ocupar esta zona.

Dejar todo perfectamente limpio y recogido al acabar la grabacion.




LIP-DUB ES VEGA DEL ARGOS

TRAMO QUE CUBRE Y EXPLICACION: tramo 11.

Desde:  Desde la mitad del salén de actos
Hasta:  Hasta la puerta del salon de actos (la que esta en frente del despacho del Jefe de Estudios).

DOCENTE RESPONSABLE: Jose (Inglés) y Antonio (Musica).
GRUPO CON EL QUE PARTICIPA: 1° de Bachillerato.
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VESTIMENTA: de calle, como si estuvieran en un concierto. La vestimenta del grupo de musica

(tarima) podria ser cualquiera. Que ellos elijan pero que se caractericen si pueden. Podria ser

interesante para darle colorido que hubiera globos por la sala de baile. Podriais inflarlos con la ayuda

de algunos alumnos. Pensad que estos alumnos (excepto los del grupo de musica) estan en otra

estacion en el patio y llegan justos de tiempo... llegan del patio y el camara en 1 minuto llegarda mas

0 Menos.

TRANSICION (lo que precede a tu tramo): la camara viene del gospel y se mete entre los alumnos

que estan bailando. Que tengan cuidado de no estorbar al cAmara y que no se acerquen mas de 1,5

metros.

POSICION DEL PROFESOR: opcional, donde querais. Jose, Antonio es fundamental que salgais

(esto es lo que vamos a recomendar a los profesores responsables de sus tramos). Lo ideal podria ser

que 0s metais entre los alumnos, y rejuvenezcais un poco ©.

ACTIVIDAD ESPECIFICA QUE HARAN: importante que se desinhiban y bailen al ritmo de la

musica mirando a la camara y haciendo el playback. Cuando la cAmara pase cerca, lanzar confeti al

aire, no a la cAmara directamente para no anular la imagen. Los que estan en la tarima, que metan en

el papel del grupo. Si en el tramo no toca cantar, que bailen...

CARTULINA QUE PRESENTARAN: en este tramo no hemos pensado en alguna. En caso de

incluir alguna, que sea la letra lo suficientemente grande para que se aprecie en la cAmara (solo una o

varias palabras en grande).

¢LANZAR CONFETI?: una vez que el cdmara llegue al final del salon de actos y se gire para

grabar todo, los alumnos lanzaran confeti para darle colorido. Cada alumno tiene dos pufiados.

POSICION DE LA CAMARA: ver en la grabacion.

LETRA DE LA CANCION: ver en la grabacion, aunque puede ser que haya un margen de 2-4

segundos de desfase porgue el cAmara puede adelantarse o atrasarse. Por ello, recomendamos que le

pases la cancion a los alumnos para que la escuchen y se familiaricen con ella. No debemos olvidar

que el playback es pieza clave en el lipdub (deben y debemos sabernos la letra, incluso 4-5 segundos

antes y después de lo planificado en su tramo).

INDICACIONES IMPORTANTES QUE DEBE HACER EL PROFESOR JUSTO ANTES DE

QUE LLEGUE LA CAMARA:

- Estar preparados, sin irse del sitio.

- Silasalaen la que te toca tu tramo es interior, las persianas deberian estar bajadas y las luces de
la sala encendidas, para evitar reflejos en la cAmara. De hecho, todas las luces de los pasillos por




donde vayamos a ir deben estar encendidas. Si se nos olvida el gran dia, no dudes en
recordarnoslo.

José Maria (jefe de estudios) avisara cuando se acerque para que 0s preparéis.

No olvidar hacer el playback. POR SI ALGUN MOTIVO, EL CAMARA SE RETRASA O
ADELANTA Y NO COINCIDE EXACTAMENTE LA CANCION CON EL MOMENTO
QUE TENIAMOS PREVISTO, NO ASUSTARSE Y SEGUIR ADELANTE CON EL
PLAYBACK.

Principalmente, decirles que lo importante es pasarlo bien, transmitir alegria y ser
espontaneos.

No olvidéis que debemos intentar movernos al ritmo de la musica.

No obstaculizar al cAmara y sus ayudantes, cada uno se queda en su sitio. Para que la grabacion
sea buena, intenta no acercarte en exceso a la cdmara (deja un espacio entre ella y ti POR LO
MENOS 1,5 METROS).

Silencio cuando llegue la cAmara con la musica, pues si hay barullo no se oiré bien la musica y
por lo tanto quedara todo peor sincronizado.

Es fundamental mirar a la cAmara, al objetivo con descaro y alegria. Nunca le damos la
espalda a la cAmara.

Cuando terminemos no seguimos al cdmara, sino que nos vamos al patio para despedir el lipdub
(en la canasta que hay junto a la cantina). Esperar a que la cAmara haga su recorrido por el patio
antes de ocupar esta zona.

Intentaremos que los alumnos dejen todo perfectamente limpio y recogido al acabar la
grabacion. Sabemos que es dificil pero lo intentaremos...




LIP-DUB ES VEGA DEL ARGOS
e TRAMO QUE CUBRE Y EXPLICACION: tramo 12.
Desde:  Que se sale del salon de actos
Hasta:  El rellano de la escalera (primer descansillo)
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e DOCENTE RESPONSABLE: David
¢ GRUPO CON EL QUE PARTICIPA: 1° de BACHILLER HUMANIDADES (Sélo algunos... En
principio se han apuntado: Jose Luis, Adrian, Jesus y Alejandro. A ellos habria que afiadir a los
profes de filosofia que estéis disponible y que o0s apetezca pasar un buen rato filosofando...).

e VESTIMENTA: Llevaran tunicas blancas. En principio no tenemos ninguna disponible, asi que
habra que decirles que se traigan una sabana vieja o algun disfraz y que se la pongan a modo de
tunica. También deberan llevar sandalias preferentemente y todo lo que se 0s ocurra que pueda hacer
que parezca filosofos. También probablemente se compren unas barbas postizas blancas que se
podrian utilizar para caracterizar a los personajes.

e TRANSICION: En realidad no habra transicion. Los fildsofos esperaran sentados (méas bien, tirados)
por las escaleras. Se podria dejar a uno dando paseos en la zona de la puerta de jefatura, como
preocupado porque no encuentra la solucion a un problema o algo asi, por ejemplo.

e POSICION DEL PROFESOR: Vestido de filosofo quedaria muy bien.... ;D

e ACTIVIDAD ESPECIFICA QUE HARAN: TODAS las luces de la zona estaran encendidas. El
camara saldrd de espaldas del salon de actos y se dara la vuelta dirigiendo el objetivo hacia las
escaleras. Antes de llegar a ellas podria haber algun filésofo caminando y el resto podria estar tirado
en las escaleras reflexionando. Las chicas de Departamento de Plastica nos han dicho que ellas tienen
estatuas de tipo romano/griego y cosas por el estilo, que los “filosofos” podrian estar mirando
ensimismados. También me ha dicho Jesus (1° Bach. Hum) que él tiene una calavera humana (parece
ser que de verdad (¢!!1?)) y que la traeria para que diera mas realismo al asunto. El caso es que esta
zona haga contraste con la del concierto: pasamos de estar armando mucho jaleo, con el grupo de
musica y el concierto, a estar tranquilamente reflexionando sobre nuestras cosas. Ademas, los
filosofos también pueden llevar alguna cartulina con algiin mensaje.

También podria quedar chulo que el altimo filésofo (el que estuviera ya en el rellano a mitad de la escalera)
estuviera bailando a lo loco, sin tener nada que ver con los otros aburridos... Segin vayais viendo como
queda, lo vais incluyendo o no en el montaje final.

Respecto al playback de la cancion, quedaria chulo que todos lo cantaseis porque asi pareceria que aunque
los filosofos estan despistados, no pierden el hilo de la cancion...

Eso si, es importante que el profe responsable se encargue de colocar dos paneles opacos delante de las
cristaleras del rellano porque si no lo hacemos, el contraluz hace que la camara se obture y se vea todo
negro. Los paneles estan guardados en el hueco de la escalera (en la planta baja).




e CARTULINA QUE PRESENTARAN: Meter alguna cartulina con un mensaje en letras grandes
que ponga algo como “Pienso, luego existo” o algun mensaje cachondo filofico que se os ocurra.

Eso si, debe ser un mensaje corto y claro. De hecho, se podria hacer que cada filésofo tuviera una palabra
escrita en una cartulina y al paso del cAmara la ensefiara como con desgana o sin hacer mucho caso (el que
estd mas abajo: “PIENSO”, el del medio “LUEGO” y el del final de la escalera “EXISTO”, por ejemplo).
¢(LANZAR CONFETI?: No pega mucho en este tramo... Asi que en principio, no.

POSICION DE LA CAMARA: ver en la grabacion.

LETRA DE LA CANCION: ver en la grabacion, aunque puede ser que haya un margen de 2-4
segundos de desfase porque el camara puede adelantarse o atrasarse. Por ello, recomendamos que le
pases la cancion a los alumnos para que la escuchen y se familiaricen con ella. No debemos olvidar
que el playback es pieza clave en el lipdub (deben y debemos sabernos la letra, incluso 4-5 segundos
antes y después de lo planificado en su tramo).

INDICACIONES IMPORTANTES QUE DEBE HACER EL PROFESOR JUSTO ANTES DE
QUE LLEGUE LA CAMARA:

Estar preparados, sin irse del sitio.

José Maria (jefe de estudios) avisara cuando se acerque para que 0S preparéis.

No olvidar hacer el playback. POR SI ALGUN MOTIVO, EL CAMARA SE RETRASA O
ADELANTA Y NO COINCIDE EXACTAMENTE LA CANCION CON EL MOMENTO
QUE TENIAMOS PREVISTO, NO ASUSTARSE Y SEGUIR ADELANTE CON EL
PLAYBACK.

Principalmente, decirles que lo importante es pasarlo bien, transmitir alegria y ser
espontaneos.

No olvidéis que debemos intentar movernos al ritmo de la musica.

No obstaculizar al camara y sus ayudantes, cada uno se queda en su sitio. Para que la grabacion
sea buena, intenta no acercarte en exceso a la cAmara (deja un espacio entre ella y t POR LO
MENOS 1,5 METROS).

Silencio cuando llegue la camara con la musica, pues si hay barullo no se oira bien la musica y
por lo tanto quedara todo peor sincronizado.

Es fundamental mirar a la cadmara, al objetivo con descaro y alegria. Nunca le damos la
espalda a la camara.

Cuando terminemos no seguimos al camara, sino que nos vamos al patio para despedir el lipdub
(en la canasta que hay junto a la cantina). Esperar a que la cAmara haga su recorrido por el patio
antes de ocupar esta zona.

IMPORTANTE: las puertas deben estar abiertas de par en par (la grande y la pequefia) y
deben estar fijas (calzadas con una cufia para que no se muevan)

Dejar todo perfectamente limpio y recogido al acabar la grabacion.




